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ROZHODOVANI

DOBRE ROZHODOVANIi MA VLIV NA BUDOUCI ZIVOT

Rozhodovani je velmi dllezZitd dovednost, ktera ma rozhoduijici vliv na kvalitu naseho Zivota. Kazdy den
udéldme fadu rozhodnuti; néktera z nich mohou velice ovlivnit nasi budoucnost. Tam, kde pravé jsme,
jsme z toho dlivodu, Ze jsme v minulosti udélali néjaké rozhodnuti, nebo to rozhodnuti udélal nékdo za nas,
anebo naopak — rozhodli jsme se, Ze zadné rozhodnuti neudélame. Mame takové kamarddy, které jsme si
vybrali, aoni si zase vybrali nds. Mdme konicky, pro které jsme se rozhodli. Pokud mame napfiklad
nadvahu, je to dost mozna tim, Ze jsme se rozhodli s tim nic nedélat. Nachazime zkratka v takové situaci, do
niz nas postupem casu dovedla nase rozhodnuti. Kvalita nasich minulych rozhodnuti ma vliv na nas
soucasny Zivot. A soucasna rozhodnuti maji vliv na to, jak spokojené a Uspésné prozZijeme svlij Zivot
budouci.

Rozhodovani - jedna z nejdtilezitéjSich dovednosti v Zivoté

Spravné rozhodovani je pro kvalitni Zivot velmi dllezZité, presto je v této dovednosti ¢lovék samoukem. Ve
Skole se Z4aci uci cestinu, matematiku, zemépis, déjepis a dalSi predméty, ale jak se spravné rozhodovat, to
se u¢i jen minimalné. Casto nepfispiva ani rodina, kdyZ mnozi rodi¢e preferuji autoritativngjsi pristup
a témér ve vsem rozhoduji za své potomky. Kdyz se pak déti maji sami rozhodnout bez rad rodi¢d a uciteld,
voli ¢asto strategii | nefeSeni je feseni”.

Vétsina déti si mysli, Ze dospéli za né 10 % déti si mysli, Ze se umi dobre
rozhoduji v pfili$ velké mire. rozhodovat.

Rozhodné ano 13,0 % Rozhodné ano 10,0 %

Spise ano 49,1 % Spise ano 56,8 %

Spise ne 31,9% Spise ne 28,9 %

Rozhodnéne 5,9% Rozhodnéne 4,2%

UCTE SE ROZHODOVAT!

Umeéni spravné se rozhodovat byva podcenovano, proto je ¢lovék zpravidla odkdzan sam na sebe, na uéeni
se z kazdodennich situaci. To ale ne vidy byva idealni cesta. Neni pak divu, Ze lidé casto Cini Spatna
rozhodnuti, kterda vyrazné ovliviuji jejich spokojenost v Zivoté. Atak se nezfidka stavd, Ze clovék
s vybornymi studijnimi vysledky, ktery se neumi rozhodovat, je v Zivoté méné Uspésny nez horsi student,
ktery se vsak rozhodovat umi.

Nase zkuSenosti ukazuji, Ze témér cCtvrtina déti se radéji rozhoduje na zakladé nahody nebo vyuzivaji
metodu pokus—omyl, misto aby si zjistily dostupné informace, vyhodnotily je a na zakladé toho se spravné
rozhodly. Tyto déti mohou mit (v budoucnu) tendenci pokouset Stésti u riznych sazkovych spolec¢nosti
s vidinou jednoduchého pfijmu. To vSak zpravidla nevyjde.

PRIJIMEITE SVOBODNA, ZODPOVEDNA A INFORMOVANA ROZHODNUTI.




SAZENI

Snad kazdy z nas se nékdy s nékym o néco vsadil — at uz Uspésné, nebo nelspésné. Spektrum sazek je
Siroké — od her nahodnych, tj. takovych, pfi kterych vyhra nebo prohra nezavisi na obratnosti nebo
védomostech hracd, nybrz predevsim na ndhodé, az po sazky, kde zaleZi na tom, co jedinec umi, znd
a dokaze.

52,9 % zaku a studentt nékdy hralo néjakou hru o penize.
Sazka

Sazka je smlouva, jiz se kazdy z hracll (sazkarl) zavazuje zaplatit ve prospéch druhého urcitou sumu penéz
nebo odevzdat jistou véc (hrajeme o kulicky, o zmrzlinu, o limonddu atd.) nebo také néco vykonat (kdo
prohraje, bézi maraton, myje nadobi, recituje na vefejnosti atd.), uhodne-li druhy hrac, jak dopadne jistd
véc obéma stranam dosud neznama. Pred zacatkem udalosti, o niZ v sazce jde, se nevi, kdo z hraca se stane
véfitelem a kdo dluznikem.

NEDELAM NIC, CO NEMAM POD KONTROLOU. TO PLATi | PRO SAZENI.

Kurzové sazeni

Princip kurzového sazeni spocivd v odhadovani vysledku udalosti sdzkarem, které je za ucelem vyhry
podloZeno financnim vkladem — sdzkou. Poradatel sdzky zvaZuje pravdépodobnost jednotlivych moZnych
vysledk(l udalosti avypisuje na né pfrislusné kurzy. Sazkat, ktery spravné odhadne vysledek, ziskava
vsazenou cCastku nasobenou kurzem, ktery poradatel vypsal k danému vysledku. V pfipadé Spatného
odhadu si provozovatel vsazenou ¢astku ponechava jako vydélek.

3,1 % zaka a 1,5 % zakyn sazi na sport

5,1 % zaku a 1,4 % zakyn sazi na sport na internetu

9,1 % studentti a 1,7 % studentek sazi na sport

13,7 % studentl a 1,9 % studentek sazi na sport na internetu

Formy kurzového sazeni v praxi

Nejbéznéjsi jsou kurzové sazky na sportovni utkani, nasleduji politické a spole¢enské udalosti (vitéz voleb,
volba miss apod.). Kurzové sazeni je realizovano v sazkovych kancelafich nebo pfes internet. Nékteré
sazkové kancelare umoznuji vsadit si po telefonu za asistence operatora.

Stanoveni kurzt

Kurzy na jednotlivé vysledky dané udalosti jsou stanovovany na zakladé pravdépodobnosti, Ze nastanou.

evvys

ze sazky na tento vysledek. Analogicky, ¢im vyssi je kurz, tim mensi je Sance, Ze nastane vysledek, pro ktery
byl dany kurz stanoven. Plati, Ze hodnota kurzu je vZdy vétsi neZ jedna. Horni hranice neni stanovena.

Ze zakona je zakazano sazet na sportovni vysledky mladistvym do 18 let.
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ROZHODOVACI PYRAMIDA

V rozhodovaci pyramidé jsou do rliznych urovni poskladany zpUsoby rozhodovani. Povaha clovéka podle
této teorie rozliSuje sedm urovni rozhodovani— od rozhodovani podle nahody aZ po zodpovédné
rozhodovani. Ty pak spolecné tvofi pomyslnou pyramidu:

Zodpovédné
rozhodovani

Dovednosti

Veédomosti

Informace

Zkusenosti

Pokus-omyl

Ndahoda

@

Rozhodovaci pyramida ukazuje jednotlivé zplisoby rozhodovani pfi hrani deskovych her a zaroven ukazuje
zpUsoby rozhodovani v ramci tzv. lidového sazeni (a vlastné sazeni vibec). Rozhodovaci pyramida ukazuje
nesmyslnost rozhodovani na zakladé nahody a uci rozhodovat se zodpovédné.




Zodpovédné rozhodovani

Jedinec se umi spravné rozhodnout na zadkladé rozhodovaciho procesu. Za toto rozhodnuti dokaze nést
dasledky. V idealnim ptipadé zak/student dokaze odolavat tlaku vrstevnik( a rozhodne se netcastnit se

sazkovych her o skutecné penize.

Rozhodovani na zakladé dovednosti

Jedinec vi, Ze néco umi. A to dokonce tak, Ze si na své dovednosti vsadi, napfiklad tak, Ze se pfihlasi na turnaj
nebo se vsadi o to, Ze za minutu sloZi tézky hlavolam. A zpravidla uspéje.

Rozhodovani na zakladé védomosti

Jedinec vi, Ze néco vi. A to dokonce tak, Ze si na své védomosti vsadi. Napfiklad se dobrovolné prihlasi ke
zkouseni. A zpravidla uspéje. Dalsim takovym prikladem jsou védomostni soutéze v televizi.

L \

Rozhodovani na zakladé informaci

Jedinec se rozhoduje, kam pojede na letni jazykovy kurz. Vyhleda si podstatné informace o kurzech (zpUsob
vyuky, kdo kurz organizuje, cena, misto, ...), dokadze tyto informace analyzovat a na jejich zakladé se rozhoduje.
To znamena, Ze dokazZe vybrat nejlepsi variantu z nékolika moZnosti.

L \

Rozhodovani na zakladé zkuSenosti

Jedinec v minulosti danou véc délal, danou situaci proZil. ,,Otestoval” si novy program nebo novy mobil. Ziskal
zkuSenosti pfi ovladani véci, které mu ted jiz nedéla problémy, a tak nehrozi jeji poskozeni. V online Rubikonu
hrac¢ — aniz se seznamil s pravidly jednotlivych kol —vi, jak se v ném chovat, tak jej absolvuje. Pri dalSim pokusu

dosahuje lepsiho vysledku.

Y . \

Rozhodovani prostfednictvim metody pokus—omyl

Jedinec se seznamuje s novym pocitacovym programem (nebo s ovladanim nového mobilniho telefonu). Aniz
si precte navod, uci se program ovladat tak, Ze namatkou zkousi jeho jednotlivé funkce, aby zjistil, co program
umi. Dobry vysledek jeho snaZeni je ten, Ze se program nauci ovladat. Horsi je ten, Ze mGZe program néjakym
zplisobem poskodit, mobil tfeba zablokuje zadanim nespravného PIN.

Rozhodovani na zakladé nahody

Jedna se o stejny princip jako hod kostkami. Jedinec stoji na zastdvce autobusu, odkud se potfebuje dostat
domd. Vstoupi do prvniho autobusu, ktery pfijede. Je vysoka pravdépodobnost, Ze autobus jede Uplné jinam.
Obcas to ale vyjde.




ROZHODOVANIi PODLE NAHODY

12,6 % zaku a studentut se nejéastéji rozhoduje na zakladé nahody.

Nahoda v bé7né feéi oznaduje jevy, jejichZ vyskyt neumime vysvétlit. Co je ndhodné, nema Zadnou pf¥icinu.
Nikdo za to nemze, nikdo to nezafridil, neni to vysledkem Zadné zakonitosti. Prosté se to stalo jen tak — bez
dlvodu. Nema to Zadnou souvislost s nicim.

Nahodilé jevy se vZdycky uZivaly jako jakdsi nahradni spravedInost tam, kde neni mozné rozhodnout jinak.
Tak napfiklad pfi rovnosti hlas(i se ¢asto rozhoduje losem, losem se urcuje poradi zadvodnik(, nékdy treba

i vysledek utkani a podobné. Na peclivé pripravené nahodé s vyloucenim jakéhokoli zamérného ovlivnéni

jsou zaloZeny loterie, ruleta nebo nékteré sazky.

Rozhodovani podle ndhody znamen3, Ze jedinec nemuze vysledek svého rozhodnuti nijak ovlivnit, nema jej

ve svych rukou. Jeho rozhodnuti neni volbou na zakladé poznatk(, védomosti nebo dovednosti, ale je to jen
nahodilé volba/sazka, ktera zpravidla konéi nelspéchem.

NESAZEJME NA NAHODU

Pavel byl jednim z Ucastnikd soutéZe Rubikon. Se svym druzstvem se desitky hodin poctivé pfipravoval na
findle. To se jim podafilo a diky svym védomostem a dovednostem zvitézili a ziskali péknou cenu — mobilni
telefon. Vtom prichazi organizator a nabizi Gplné novy notebook. Staci malickost — hodit tfemi kostkami tak,
aby padly tfi Sestky. Nic jiného neplati, pokud Sestky nepadnou, tym ztraci vitéznou cenu. Je to klasicka
sazka na nahodu, kdy hra¢ ma velmi malou Sanci na Uspéch — vtomto pfipadé na to, aby mu padly tfi
Sestky. Mirka vSak predstava nového notebooku Uplné omamila. V duchu si fikal, jak je to jednoduché, hodi
kostkami a padnou tfi $estky. Ve hte Clovéce, nezlob se! mu taky padly tfi $estky za sebou. Nechtél v tom
vSak byt sam, proto presvéddil i ostatni, i Klarku, ktera si hrozné prdla mobil, protoZze ho jesté neméla.
Oponovala, Ze maji Sanci 1 : 216. Pavel argumentoval tim, Ze jsou tym a musi tdhnout za jeden provaz. Pak
postupné sli ¢lenové druzstva hodit tfemi kostkami. T¥i Sestky nepadly nikomu. VSem to zkazilo krdsny pocit
z vitézstvi. Klarka cely den proplakala a s Mirkem ¢trnact dni nepromluvila ani slovo.

V historii Rubikonu zlakala tato vyzva asi 30 soutézicich. Notebook nevyhral nikdo z nich.

O pojmenovani Indidan rozhodla nahoda

Krystof Kolumbus se narodil 25. 8. 1451, zemrel 20. 5. 1506. Byl to italsky moreplavec, objevitel Ameriky.
S portugalskou a zejména Spanélskou pomoci uskutecnil pldn, ktery vypracoval pfi studiu map: obeplout
Zemi zdpadnim smérem. Cilem Kolumbovy vypravy bylo nalezeni zdpadni cesty do Indie. Pri své plavbé vsak
dorazil ke brehim Ameriky. To ale Krystof Kolumbus nevédél! Domnival se, Ze priplul ke brfehiim Indie.
Vzhledem k mylnému predpokladu, Ze se dostal na pobreZi Indie, udélal celkem logické rozhodnuti. Nazval
zdejsi domorodce Indios — Indové, odtud dnesni ndzev indidni.

Krystof Kolumbus chtél pfi svém rozhodovdni néjak pojmenovat mistni domorodce, shromdZzdil veskeré
informace, které mél k dispozici, které vsak nebyly pravdivé, ana jejich zdkladé pojmenoval mistni
domorodce indidny. Kvili tomuto mylnému rozhodnuti nazyvdme puvodni obyvatele Ameriky indidny uZz
500 let.




Nevérim nahodé a nesazim na nahodu.
Nahoda ve hie

Hrac se neseznami s pravidly deskové hry — nezna je, neznad strategii vedouci k vitézstvi. Kdyz na
néj prijde rada, néco ndhodné udéla (hodi kostkami) a tim jeho aktivita kondi.

Hry zaloZzené na ndhodé

Can’t stop!  Clovéce, nezlob se! Pie Face

Moje poznamky

Prednosti rozhodovani podle nahody Nedostatky rozhodovani podle nahody
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Sazka na nahodu

Zahraj si hru na ndhodu. Potfebujes jen jednu hdzeci kostku. Do druhého sloupce napis Cislo od 1 do 6, které
podle tebe padne. Pak hod kostkou, a pokud Cislo uhodnes, napis si bod. Pokud ¢&islo neuhodnes — bod
ztrdcis a napis si minus bod. Takto budou probihat hody 1 — 6. U hod( 7 — 12 miZes vsdzet aZ 2 body a u
hodii 13 — 18 aZ 3 body. Nakonec si secti body.

Na konci hry pfemyslej, jakou jsi mél Sanci dostat se do plusu.

Zvolit cislo Sazka na ¢islo Vysledek / €islo Pocet bodu

10
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12

13

14

15

16

17

18

Pocet bodu celkem




ROZHODOVANi PROSTREDNICTVIM METODY POKUS — OMYL

11,9 % zaka a studentu se nejéastéji rozhoduje na zakladé metody pokus — omyl.

Metoda pokus — omyl oznacuje zpUsob hledani reseni problému pomoci ndhodného testovani riznych
moznosti.

Rozhodovani na zdkladé metody pokus — omyl znamen3, Ze se jedinec rozhoduje prostrednictvim

nahodného zkouseni rliznych variant. Zpravidla nemuze vysledek svého rozhodnuti nijak ovlivnit. Jeho
rozhodnuti neni zpocatku volbou na zakladé poznatkd, teprve po nékolikerém opakovani ziskava
zkusenosti, a tim se kvalita jeho rozhodnuti zlepsuje.

Priklady:

Kolik americkych dolari stdl listek do prvni tridy na zaocednském parniku Titanic, ktery v roce
1912 ztroskotal? (150)

Kolika jazyky se mluvi v Evropé? (286)

Na kolik metru je citit charakteristicky zdpach skunka? (1000 metrt)

NEVERME ROZHODOVANIi NA ZAKLADE METODY POKUS — OMYL

Pavel ma narozeniny adostava svij prvni poradny mobil. To je radosti! Pavel okamzité vylovi mobil
z krabice a moc neposloucha tatu, ktery mu radi, at si nejprve precte navod. Vybaluje vsechny komponenty.
Néjakou dobu se snazi sundat kryt, dlouho to nejde — pak se mu to ale povede. Ted uz bude védét, jak na
to. TotéZ plati o baterii a nové SIM karté. K ¢emu ndvody? A uz se mobil nabiji. A uz se objevuje logo znacky
mobilu a s nim prvni informace. Pavel vse odklikdva a pomalicku mobil uvadi do funkéniho stavu. Najednou
vSak mobil hlasi, Ze SIMka nefunguje. Pro Pavla to znamena mobil znovu otevfit a SIMku umistit spravné.

,Ted uz si to budu pamatovat,“ tika si Pavel. Pak ho napad3, Ze by mél nékomu zavolat, nebo alesponi poslat
SMS, aby se seSel s prateli a pochlubil se svym novym mobilem. Nejdrive ale potiebuje zadat PIN, ktery
mobil pozaduje. Ten zna, tak ho zadava — nic. Podruhé ho zadava opatrnéji — zase nic, ani potreti, popaté,
podesaté — stale nic. A najednou je mobil zablokovany. Pavel cely nestastny bézi za rodici. Dozvida se, ze
prece k mobilu dostal novou kartu s novym PINem. Kdyby poslouchal tatu, ktery mu to tikal, mohl volat uz
dnes. Takto musi ¢ekat do pondélka, kdy budou mit v obchodé s mobily otevieno. V pondéli mu sice mobil
odblokovali, Pavel vSak pftisel o kapesné na cely mésic. Musel si odblokovani zaplatit sam. Za hloupost se

totiz plati.

Na zacdatku doby temna byl pokus a omyl

Roku 1619 byl povstalci z ¢eského trinu sesazen krdl Ferdinand a zvolen novy krdl — Fridrich Falcky.
Ferdinand odmitl uznat volbu nového ceského krdle, a¢ byla legitimni, a roku 1620 vytdhl do Cech

s tzv. katolickou armddou. S armddou nového krdle se katolickd vojska stretla u Prahy v bitvé na Bilé hore,
kterd se zddla takrka nedobytnd. Ve Ferdinandové stdbu se konala porada, zda se md bitva viibec svést.
Vojdci se domnivali, Ze nemaji viibec sanci, uzZ jen proto, Ze ¢eskd armdda mad za sebou opevnéné mésto, do
néjZ maZe ustoupit, a oni pak budou muset v té zimé Prahu obléhat. Po delsich poraddch bylo rozhodnuto,
Ze vyvolaji kratsi sarvdtku a pak se uvidi.




Doslo ale k velkému prekvapeni: kdyZ katolické vojsko zahdjilo utok, jizda obrdnci okamZité opustila bojisté
bez jediného vystrelu a vzdpéti i vétsina zbylych vojéku zacala utikat pryc. Katolické vojsko ke svému
prekvapeni bitvu vyhrdlo. Opanovali Bilou horu a zistali stat pred Prahou. Pak zjistili, Ze Prahu nikdo nehdji,
a vtrhli do ni. BEhem necelych dvou hodin bylo hotovo. Cesti povstalci byli rozdrceni a Fridrich Falcky, ktery
se bitvy ani nezucastnil, uprchl zpét na Falc.

Rozhodovdni na zdkladé pokusu a omylu vyuZivali predevsim cCesti povstalci, proto celé povstdni dopadlo
katastrofdlnim neuspéchem. Tim zacala pro ¢eskou zemi doba temna, kterd trvala 298 let.

Pokus a omyl ve hfe
Hrac se neseznami s pravidly, nezna je, nezna strategii vedouci k vitézstvi. Prijde-li na néj fada, zaméruje se jen na dilCi taktiky,
napfiklad v Osadnicich z Katanu kupuje karticky nahody, diky nimz mze ziskat nékteré body. NemuZe vsak vyhrat.

Hry zaloZzené na metodé pokus — omyl

Costa Rica Diamant Bang
Poznamky:
Prednosti rozhodovani podle pokusu a omylu Nedostatky rozhodovani podle pokusu

a omylu
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KOUMANI

NA ULOHY SE PODIVEJTE AZ PO SAZCE
rozhodovani na zdkladé pokusu —omylu hleddme spravnou variantu feSeni pomoci ndhodného testovani

rGznych moznosti. To si ted vyzkousime.

Mam pro tebe pripravenych 8 Uloh, nad kterymi budes muset pfemyslet a zkouset rlizné varianty, nez na to

prijdes.
Predtim si ale mUzes vsadit na své badatelské schopnosti. Napis, kolik si myslis, Ze vyresis uloh: .......

Za spravny typ dostanes polovinu bodu. Vsadis-li si, Ze vyresis napfiklad 6 Uloh a skutecné jich 6 vyresis, tak

dostavas 3 body. Pokud budes mit vsazeno vice nebo méné, neziskavas nic.

Ulohy
1) Matka ma sedm déti, polovina z nich jsou kluci. Jak je to mozné?
2) Princezna Patricie si chtéla vybrat manzela ne podle toho, jak je ctnostny, ale jen podle toho, jak je
inteligentni. Dala na skfifiky napisy:
Zlata Stribrna Olovénd
PODOB[ZNA POD'OBIZ’NA PO'DOBIZNA i
JEV TETO NENIV\{:I'ETO NENI \‘/'E”ZLATE
SKRINCE SKRINCE SKRINCE

3)
4)
5)
6)
7)

8)

Napadnikovi prozradila, Ze z téch tfi napisl je nanejvys jeden pravdivy. Kterou skrifiku mél napadnik
vybrat?

Patfi ti to, ale tvoji pratelé to pouzivaji vic nez ty. Co je to?

Kolik sali ma francouzska galerie Louvre? MUZes se splést o 3 saly

Kolik perel ma Zezlo ¢eskych korunovacnich klenotG? MUzes se splést o 2 klenoty

Kolika jazyky se mluvi v Evropé? M(iZes se splést o 3 jazyky

Vezméte Sest difevénych zapalek a poloZte je na rovnou plochu. Nyni z nich vytvorte Etyri

rovnostranné trojuhelniky.

Na obrazku mate ctvercovou sit 3 x 3. Do ni napiste Cisla tak, aby soucty ve vSsech smérech byly 15, a

to i v obou Sikmych smérech.

Pocet ziskanych bodu: ..... Body za sazku: .....

Pocet bodu celkem: ......
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ROZHODOVANI NA ZAKLADE ZKUSENOSTI

22,2 % zaku a studentu se nejéastéji rozhoduje na zakladé zkusenosti

Zkusenosti jsou ziskané poznatky o sobé a okolnim svété, které Clovék nabyva v pribéhu Zivota kontakty
s jinymi lidmi a praktickou ¢innosti, kterou vykonava. Vysledkem je souhrn prozitk(i a poznatkd, které jsou
zahrnuty do psychické a pohybové vybavy jedince. Na dobrych zkuSenostech lze stavét pfi rozhodovani
o tématech, kterd souvisi se zkusenostmi jednotlivce.

Rozhodovani na zakladé zkuSenosti — postup, pfi kterém jedinec vybira nejlepsi variantu ze vSech moznych

na zakladé poznatkd, které ziskal v pribéhu dosavadniho Zivota. Rozborem svych rozhodnuti ziskava nové
zkuSenosti a na jejich zakladé zlepsuje sva dalsi rozhodnuti.

PRO SVA ROZHODNUTI VYUZiVEJME DOBRYCH ZKUSENOSTi
(pozor ale na kvalitu zkuSenosti)

Bojovka s vedoucimi — to je vidycky vrchol vikendové vypravy. Clenové oddilu se snaZi proniknout na tajemné tGzemi.
Nesmi je vsak chytit vedouci. Kdo projde, je oslavovan témér jako hrdina. Pavel byl zkuseny hrac, nikdy vsak nevyhral.
Dnes se rozhodl to zménit.

Jeho zkuSenost mu fikala, Ze po pisknuti se vSichni rozebéhnou do lesa a pobézi jako o Zivot. A vedouci také nejvic
béhaji na zac¢atku hry. Tam vychytaji nejvice kluk( a holek z oddilu. Pavel také vzdy vyrazil jako blesk a byl chycen mezi
prvnimi. Dnes se rozhodl, Ze pocka a pljde okolo lesa, kde jsou velké kameny, za které se mlze schovat.

Hra zacala. VmzZiku byli vSichni pryc. Pavel slysel jen krik klukl a piskot dévcat, kdyZ je vedouci honili. Pak se z lesa
zacali trousit prvni chyceni, ktefi si Sli pro novy Zivot.

Pavel se obezretné dal cestou doleva okolo lesa. Bedlivé poslouchal, odkud se ozyva krik. Kdyz se krik bliZil, schoval se.
A pak zase vyrazil. Ze zkusenosti védél, Ze po néjakém case se boj presune na kraj lesa, kde vedouci budou rovnou
odchytavat utocniky, ktefi se budou vracet. Pockal, dokud nevédél, Ze tento ¢as nastal, a pak teprve pokracoval na
planinku, kde uprostred stal velky kdmen, mozna spiS mala skala. Padesat metr( vpravo uz vidél misto, kam musi
proniknout. Tam se chtél dostat. Néco mu sice fikalo, aby pfimo tudy nechodil, Pavel si vSak rekl, Zze velci lidé maji
délat velka rozhodnuti. A tak vyrazil. Pomalu se blizil ke skale, lehce prikrceny. U skaly se chtél rozhlédnout, jestli je
nékdo v okoli, pockat na spravnou chvili a pak vyrazit sprintem — a zvitézit. Pfikrceny uskaly cekal na spravny
okamzik... Vtom mu nékdo zaklepal na rameno. Pavel se lekl, az nadskocil. V tu chvili uslySel jecivy smich. Klara —
nejpomalejsi holka z vedoucich — se na néj smala: , Kdopak se to tu kaci? Ze by pan Pavel? CoZpak nevis, Ze tu hlidkuju
kazdy rok?“ VSechno bylo ztracené. Do konce hry se to uz neda stihnout, uvédomil si Pavel. Zaroven si vsak uvédomil,
Ze se tady Klara opravdu vzdy schovava.

Bitvu u Sudomére rozhodly zkusenosti Jana Zizky

Tento pfibéh zac¢ind 23. brezna 1420, kdy radikdini husité pod vedenim Jana Zizky vyrazili na cestu z Plzné do
noveé husitské obce Tabor. V jejich stopdch se vydala ozbrojend vyprava mistnich katolickych slechtict spolu
se strakonickymi johanity pod velenim Jindficha z Hradce. Odpoledne 25. brezna se k husitiim doneslo, Ze

i od Pisku se proti nim bliZi oddil krélovského vojska pod vedenim pdna ze Sternberka.

Husitd bylo ctyri sta a byli provdzeni duchovnimi, Zenami a détmi. Méli dvandct vozu a pouhych devét
jizdnich koni. Minozi z nich byli ozbrojeni jen cepy a sudlicemi. Na strané prondsledovatelt bylo seSikovdno
na dva tisice jizdnich téZkoodéncd.

Jan Zizka, husitsky vojeviidce, ktery mél veliké zkusenosti s obrannou technikou tzv. vozové hradby,
premyslel nad taktikou proti tak silnému vojsku. Na posledni chvili udélal necekané rozhodnuti: Husité
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zaujali se svymi vozy obranné postaveni uprostred vyschlého a bahnem pokrytého rybnika Markovce. Po
zuby ozbrojeni rytifi v tézké zbroji se v pIné rychlosti rozjeli proti husitské vozové hradbé. K té vsak uz
nedojeli, protoZe byli velmi téZci, a proto se koné borili hluboko do bldta. Pysnd jizda se tak stala naprosto
nepohyblivou, husité se na rytire vrhli a pobili je.

Zkusenosti ve hie

Hrac hraje hru ponékolikaté, diky opakovani zna pravidla, ma povédomi o vitéznych hernich strategiich a vi, jak se rozhodovat
v jednotlivych stadiich hry. S kazdou odehranou hrou se zlepsuje.

Hry zaloZzené na zkusenosti

Quarto Catan Carcassone
Poznamky
Prednosti rozhodovani podle zkuSenosti Nedostatky rozhodovani podle zkusenosti
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Sazena / QUESTy

Rubikon je o rozhodovdni a také o sdzeni. Ted' si vyzkousime, jaké mds zkuSenosti se sdzenim. Pojd’se se
mnou vsadit o 0 — 3 body na kaZdy ukol. Za vyhranou dostanes tolik bodd, kolik jsi vsadil nebo vsadila. Pokud
sdzku prohrajes, body ztrdcis.

1. Vsad'se, Ze pusou neseberes ze zemé preloZeny papir A5

PreloZ papir A5 a postav jej na zem. Postav se na jednu nohu a musis jej sebrat pusou. Pfitom se nesmis
dotknout zemé. Mas na to 1 minutu.

O kolik bodU se vsadis?

(o[ 1 [2]3 |

Pocet ziskanych bodu: .....

2. Vsad'se, Ze nepreskociS banan, ktery poloZzim v mistnosti na zem, prestoze ti nebude nikdo ve skoku
branit. Banan si poloZi§ sdm, na misto které Ti po sdzce prozradim.
O kolik bodl se vsadis?
(o[ 2] 2]3 |

Pocet ziskanych bodu: .....

3. Vsad'se, Ze nevyjmenujes 5 dnli v tydnu
Vyjmenuj alespon 5 dn( v tydnu, ale nesmi obsahovat pismena K a S.
O kolik bodu se vsadis?

(o[ r[2]3]

Pocet ziskanych bodu: .....

4. Vsad'se, Ze se mé nedotknes

AC budeme stat na jednéch stejnych rozloZzenych novinach, nebudes se mé moci dotknout a ja budu mit
ruce za zady.

O kolik bod( se vsadis?
ENENENEN

Pocet ziskanych bodu: .....

5. Vsad'se, Ze nesnis susenky BeBe (nebo podobné) a nezapiskas

K této sazce potrebujes dvé susenky BeBe, nebo jiné maslové susenky. Obé susenky musi$ bez zapijeni snist
a po 20 vtetinach zapiskat.

O kolik bodl se vsadis?

(o[ r[2]3 |

Pocet ziskanych bodu: .....

Celkovy pocet bodii: ......
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ROZHODOVANI NA ZAKLADE INFORMACI

23,6 % zaku a studentt se nejéastéji rozhoduje na zakladé informaci

Informacemi rozumime obsah zpravy, sdéleni, objasnéni, vysvétleni nebo pouceni. Informace jsou udaje,
Cisla, znaky, povely, instrukce, ptikazy apod. Informace sniZuje nebo odstranuje nevédomost (neurcitost).
Kvalitu informace Ize charakterizovat tim, jak se jejim pfijetim zménila mira nevédomosti (neurcitosti)
pfijemce. Informace vZdy ovliviiuji rozhodovdéni, a to nezavisle na tom, zda jsou pravdivé, ¢i nikoliv.
Rozhodovani na zakladé informaci — postup, pfi némz jedinec musi byt schopen rozeznat, které informace

potrebuje, a ddle je vyhledat, vyhodnotit a vyuzit k dobrému rozhodnuti. Ziskanim informaci, jejich
rozborem a spravnym popisem reSeného problému zlepsuje jedinec kvalitu svych rozhodnuti.

Pani ucitelka prisla do tfidy s tim, Ze se blizi konec Skolniho roku a je tfeba se rozhodnout, jestli na vylet jet a kam.
Vsichni zaci s vyletem souhlasili, jen se nedokazali dohodnout, kam jet. Trida byla rozdélena na Ctyfi skupinky. Pani
ucitelka navrhla, Ze vytvori tym, v némz bude z kazdé skupinky jeden zastupce, a tahle rada rozhodne, kam se na vylet
pojede. VSichni Zaci souhlasili. Do tymu se dostal i Pavel.

Dohodli se s pani ucitelkou, Ze nejprve pripravi seznam kritérii, kterd ma vylet splfnovat. Pani ucitelka chtéla navstivit
misto, které ma néco spolecného s vyucovanim (historicka pamatka, 1Q park apod.). DalSim kritériem bylo uzit si
néjakou zabavu. Dalsi skupina navrhla, Ze cena nesmi presahnout tisic korun (bez vstupl a autobusu, které zaplati
SRPS). Dalsi skupina méla zdjem o tdborak a opékani buftll. Kluci zase chtéli hrat fotbal a vybijenou. Pak spole¢né
pridali jesté dalSi naméty: Ze by to nemélo byt daleko, aby nestravili cely den cestovanim, av penzionu musi byt
spolecenska mistnost, kde se vSichni mohou sejit a néco si jesté zahrat, vSichni budou mit stejna tricka... a jesté nékolik
dalSich podminek.

Tym ukazal svlij seznam pani uditelce. Ta vSak pfipomnéla, Ze vSechny poZadavky na seznamu nejsou stejné dalezité.
Napriklad cena a c¢as na cesté byly pravdépodobné mnohem ddleZitéjsi nez to, Ze vsichni budou mit stejna tricka.
Zastupci studentd s touto pfipominkou souhlasili. Ke kazdému pozadavku na seznamu proto prifadili vahu na stupnici
1az10.

Poté si v tymu rozdélili ukoly. Nékdo navstivil mistni knihovnu, Pavel zas hledal na Internetu. Vysledkem byl seznam
témér deseti mist, kterd pripadala v dvahu. Tym dale vSechny tyto moznosti provéfil: o kazdém mistu si precetli
dostupné materialy, promluvili si s lidmi, ktefi tam byli, informace poskytla i pani ucitelka, protoze nékterd mista
v minulosti navstivila. Pri porovnavani dualezitosti se ukazaly prednosti a nedostatky kazdé z variant. Tym si touto
cestou vybral misto, které v hodnoceni dosahlo nejvyssich znamek, a pro né se rozhodl.

PRO SVA ROZHODNUTI MAM VZDY DOSTATEK INFORMACI

Prusko, velky rival Rakouska, nebylo napred pouze v oblasti armady, ale bylo také prvnim statem v Evropé,
ktery plosné zaved| povinnou skolni dochazku. Marie Terezie, ktera chtéla zmodernizovat a reformovat
rakouské drzavy, nafidila slezskému opatovi Johanu von Felbiger, aby pfipravil systém povinné vyuky déti
na Uzemi vSech dédi¢nych habsburskych drzav. Johann vypracoval systém, ktery byl do praxe zaveden roku
1774. Déti chodily do skoly Sest mésicll v roce, tfi v 1été a tfi v zimé. Zbytek roku byla jejich prace potiebna
na polich, kde tvrdé pracovaly. Skolou povinné byly déti ve véku od 6 do 12 let, ale od deviti let mohly byt
Skolni dochazky zbaveny, pokud byly potfebné pro chod hospodarstvi. Na zakladé informaci o Uspéchu
povinného skolstvi v Prusku se osvicend panovnice rozhodla prevzit tento systém. Reformou Skolstvi Marie
Terezie zaradila rakouské zemé mezi vyspélé evropské staty, v nichz zacala plosné vzdélavat populace, coz
mélo vliv na pozdéjsi obcanska hnuti.

NEMAM-LI INFORMACE A ZKUSENOSTI, ZAHRAVAM SI S NAHODOU
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Informace ve hie

K dosazeni dobrého vysledku je tfeba umét ziskat potifebné informace a spravné je analyzovat. Tyto
informace hrac ziskava jiz pred hrou. Tykaji se dalSich hraca — jaké maiji zkusenosti, jak ¢asto hru hraji

a jakou strategii obvykle voli. Na za¢atku musi hrac vybrat (rozhodnout se pro) to nejlepsi zahajeni. Na
zakladé dostupnych informaci pak zvaZzuje, co mohou udélat ostatni hraci a co musi udélat on sam, aby
zvitézil.

Po celou dobu sleduje prlibéh hry a ostatni hrace, sbira informace a na jejich zakladé pokracuje ve
stanovené taktice, nebo se musi rozhodnou pro zménu.

Hry zaloZzené na informacich

Dixit Kryci jména Velbloudi dostihy
Poznamky
Pfednosti rozhodovani podle informaci Nedostatky rozhodovani podle informaci
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INFORMACE
INedivejte se na otdzky, zakryijte si je papirem.|

Zde si ukaZeme dileZitost informaci. Budes urcovat néjakou bankovku, osobu, hrad, ... Postupné posouvej
papir doli a odkryvej jednu informaci za druhou. Nejprve si odkryj ndzev, Pak si odkryj prvni informaci. Vis-li
spravnou odpovéd, mds 3 body. Pokud ne — pokracuj ddl. Poté si odkryj druhou informaci. Vis-li sprdvnou
odpovéd, mds 2 body. Pokud ne — pokracuj dal. Nakonec si odkryj tieti informaci. Vis-li sprdvnou odpovéd,
mds 1 body. Pokud ne — neziskdvds Zadny bod.

1. Ceska bankovka
e M4 na své rubové strané zobrazeny zamek v Kromérizi a orlici s roztazenymi kridly (3)
e M4 na své licové strané portrét Frantiska Palackého (2)
e Je zbarvena do fialova (1)
Sprévna odpovéd: Pocet ziskanych bodu: .....
2. Meésicvroce
e Jeho nazev vymyslel Josef Jungmann, podobné zni i ndzev jednoho mésice v polstiné, avsak ne
tohoto, ale predchoziho (3)
e V prazském Rudolfinu je kazdoroc¢né zahajeno Prazské jaro (2)
e Mavice nez 30 dni a je povaZzovan za mésic lasky (1)
Spravna odpovéd: Pocet ziskanych bodu: .....
3. Zficenina hradu
e Nachazi se v okrese Beroun a do dnesni doby se zachovala prakticky jen vysoka okrouhla véz (3)
e Najdeme ji na jiznim okraji Krivoklatskych lest v blizkosti hradu Tocnik (2)
e Jmenuje se stejné jako osoba, jejiZ Zivot je zavisly na milodarech (1)
Sprévna odpovéd: Pocet ziskanych bodu: .....
4. Jméno
e Haskév Dobry vojak Svejk (3)
e Otec JeZiSe Krista (2)
e Spejbl —otec Hurvinka (1)
Sprdvna odpovéd: Pocet ziskanych bodu: .....
5. Védec
e Jeden z nejvyznamnéjsich védcl vSech dob (3)
e Vroce 1921 byl ocenén Nobelovou cenou za fyziku (2)
e Je autorem obecné teorie relativity (1915), kterd doposud nejlépe popisuje vesmir ve velkych
méfitkach. (1)
Sprévna odpovéd: Pocet ziskanych bodu: .....
6. Zena
e Jedna se o fiktivni postavu narozenou 19. zati 1979
e Jevdand za spoluzaka, se kterym maiji dva syny - Rose a Huga
e Studovala Skolu &ar a kouzel v Bradavicich s Harry Potterem a svym manzelem Ronem Weasleym
tvofili nerozlucnou trojici
Spravna odpoveéd: Pocet ziskanych bodu: .....
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ROZHODOVANI NA ZAKLADE VEDOMOSTIi

21,5 % zaku a studentu se nejéastéji rozhoduje na zadkladé védomosti

Védomosti — soustava predstav a pojmd, teorii a komplexnich poznatkovych struktur, které si ¢lovék osvojil
diky vzdélavani, vlastnimu uceni ajinym vlivim. Jsou vysledkem vnimani, pozndvani, mysleni,
zapamatovavani, praktického experimentovani iZivotnich zkusSenosti clovéka. Odrdzi jak spolecensko-
historickou zkuSenost generaci, tak individualni zkusenost jedince.

Rozhodovani na zakladé védomosti — proces, pti kterém jedinec vybira nejlepsi variantu ze vSech moznych

na zakladé svych védomosti, jeZ si osvoijil diky vzdélavani, vlastnimu uéeni a jinym vlivaim. Cim vétsi
védomosti jedinec m3, tim vétsi je Sance na kvalitnéjsi rozhodnuti. S kvalitou rozhodnuti souvisi

i sebevédomi: kdyz jedinec véri sdm sobé a svym védomostem, dokaze rozhodnuti na zakladé védomosti
pfijmout.

NESAZEJME NA NAHODU, ALE NA SVE VEDOMOSTI!

, Méstské muzeum vyhlasuje souté? jednotlivcli ve znalostech historie CR,“ fekla pani ucitelka na hodiné déjepisu.

,V nasi Skole chceme usporadat skolni kolo a vitézové postoupi do okresniho kola. Ma nékdo zajem se zucastnit?“
Pavel si vzpomnél na soutéz turistickych oddilt, na niz se dobrovolné prihlasil, jenze ji svému oddilu nakonec pokazil.
Ted byla situace jina, déjepis Pavel zn3, je to jeho konicek. Dokonce jako jeden z mala vi, co se stalo v roce 1212. Nejen
to, Zze byla v tomto roce vydana Zlata bula sicilska. To snad vi kazdy. Pavel ale dokonce vi, co bylo obsahem téchto tfi
navzajem provazanych listin. Jinymi slovy: v déjepise si véri, a proto se prihlasil.

Prvni kolo probéhlo v ucebné za pomoci tabletl. VSichni dostali soubor otazek z historie. Deset zakl s nejlepsim
vysledkem postoupilo do Skolniho kola. Pavel byl mezi nimi.

Findle bylo zajimavé pripravené. Na platné bylo deset oblasti s hodnotou jeden aZ pét bodl. Kazdy si mohl vybrat
jakoukoli otazku s bodovou hodnotou, a sazet tak na své védomosti. Kazdé otazce predchazela ndpovéda. Soutéz byla
vyrovnana. Pavel se drzel na postupovém misté, ale Sanci dostat se pfed néj mélo jesté pét dalSich soutézicich. Tfi kola
pred koncem se objevila na platné u jedné otazky za 5 bodl napovéda ,1212“. Pavlovi zacalo busit srdce. Zlata bula
sicilska! Zacal premitat, jestli taktizovat, nebo riskovat. Kdyz da otazku za 2 body a neuhodne ji, bude nejhlre paty.
A pét soutézicich postupuje. Rozhodl se, Ze pojede na jistotu za 2 body. Mél tuseni, Ze se za napovédou ,, 1212 nemusi
skryvat Zlatd bula sicilska.

Pavel uZ je na fadé a zaziva situaci, kterou uz zna. Nékdo vykfikl: ,Letopocty za pét bodi!“ Ano, byl to Pavel. Zlata bula
je Zlata bula. Pak pfichazi Sok. Otazka zni: ,Kdo byl papezem v roce 1212?“. Pavel nevi a pada na Sesté, nepostupové
misto. Tohle poradi zUstane i pred poslednim sazkovym kolem. KaZzdy muze vsadit aZ polovinu svych bodd na obzvlasté
tézkou otazku. Moderator je navadi: ,Vyberte si téma a napiste vsazené body na tabulku.”

Pavel si vybira husitstvi, téma, které ma nejradéji — hodné o ném cetl, vidél filmy a bavi ho. Hodné se dozvédél pfi
celotdborové hre svého oddilu. Husitstvi je jasna volba. A ted, kolik bodl vsadit?

,Kdo neda plny pocet bodl, miZe spadnout na Sesté misto,” fikd si Pavel. Rozhoduje se pro nejvyssi mozny pocet
bodu. Ostatni taktizuji. VSichni dostavaji tabulku s fixem, protoze si néktefi vybrali stejné téma. Pavel otevird obalku
a Cte: Taborska méstska obec si jiz v pocatcich své existence do svého cela zvolila ¢tyri hejtmany. Ktefi to byli? NapisSte
jejich celd jména. Pavel pise: Mikulds z Husi, Zbynék z Buchova, Chval z Repice a Jan Zizka z Trocnova.

,T0 je spravna odpovéd,” oznamuje porota. Sazka na védomosti vysla. Pavel se posunul na 2. misto a postoupil tak do
okresniho findle!
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VERME SVYM VEDOMOSTEM

Jan Hus vystudoval Karlovu Univerzitu, konkrétné jeji teologickou fakultu. Soubézné se studii se nechal
vysvétit knézem a zacal kazat v Betlémské kapli. Od roku 1398 vyucoval na prazské univerzité a v letech
1409-1410 byl jejim rektorem. Ve svych ndboZenskych pracich kritizoval mravni Upadek, v némz se ocitla
katolickd cirkev. Tou dobou byli v Evropé dva (a pozdé&ji dokonce tfi) papezové, jeden v Rimé&, druhy

v Avignonu (a ten treti v Pise), a fimskokatolicka cirkev zaZivala krusné obdobi hledani nového sméru.

V tomto case zacal Jan Hus kazat o potfebé cirkev reformovat, vystupoval proti odpustkiim a schvaloval
pfijimani podoboji. Proti tomu se vSak branil prazsky arcibiskup, ktery nechal dat Jana Husa do klatby, coz
pozdé&ji potvrdil i papez. Hus tedy ztratil pravo kazat. Uchylil se na venkov do jiznich Cech, kde kazal

i navzdory zakazu. Roku 1313 se v Kostnici konal koncil, kam se sjeli predstavitelé celé katolické viry, aby
zjednali klid, zvolili jediného papeZe a vyresili problémy s kaciti. Jan Hus zde rok obhajoval své uceni ve
vleklém procesu, v némz ho soudil cely sném. Nakonec dostal nékolik moZnosti odvolat své uceni, ale on se
rozhodl tak neucinit, protoZze mu nikdo nedokdzal nepravdu. Byl proto odsouzen jako kacif a 6. ¢ervence
1415 updlen na hranici. Jan Hus véfil ve své védomosti, poznatky. Véfil, Ze jsou spravné. Nikdo mu je
pomoci Pisma nedokdzal vyvratit. Jeho uceni vsak bylo cirkvi, ktera se snaZila o sjednoceni, nepfijemné,

a proto se rozhodla se ho zbavit. Tim v Cechach zaZehla jiskru, kterd brzo pterostla v husitské valky.

Védomosti ve hie

Aby byl hrac uspésny, musi mit dostatecné védomosti. Musi vyborné znat pravidla hry, musi znat strategie,
taktiku v jednotlivych etapach — pfi zahajeni, v prabéhu a na konci hry. Musi znat své protihrace, umét hru
analyzovat a védét, jak reagovat.

Hry zaloZzené na védomostech

Tipni si! iKnow Cesko
Poznamky
Prednosti rozhodovani podle védomosti Nedostatky rozhodovani podle védomosti
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KDO JETO

Nyni se podivdme na rozhodnuti, jejichZ véhlas vydrZel do dnesnich dnu. Precti si uddlost a k ni pfirad jméno,

kterého se uddlost tykd. Budes-li mit chut a ndladu sefad’ uddlosti podle ¢asu, kdy se staly.

Predtim si ale muZes vsadit na své védomosti. Napis, kolik si myslis, Ze odpovis otdzek: .......

Za spravny typ dostanes polovinu bodu. Vsadis-li si, Ze vyresis napriklad 6 uloh a skutecné jich 6 vyresis, tak

dostdvds 3 body. Pokud budes mit vsazeno vice nebo méné, neziskdavds nic.

1.

10.

V Bitvé u Krescaku padl cesky kral. Malo se vsak vi, Ze pfed touto bitvou rozkazal svému synovi, aby
opustil bojisté a bitvy se neucastnil. Ten sice brblal, ale otce poslechl. Diky tomu nastal nejvétsi rozkvét
v Ceské zemi.

Jak se jmenoval kral, ktery poslal svého syna pred bojem doma?

Kdo dokazal diky skvélému rozhodnuti porazit pocetnéjsi a Iépe vyzbrojené vojsko strakonickych
johanitd a katolickych $lechtict Plzeriského landfrydu véetné oddilu rytitd pFezdivanych ,Zelezni pani“.
Tato Zena pochazi z rodu Habsburk(, byla arcivévodkyni rakouskou, kralovnou uherskou a ceskou,
markrabénkou moravskou atd. Byla jedinou vladnouci Zenou na ¢eském triiné. Za jeji vlady doslo

k mnohym reformam statni spravy, armady a Skolstvi.

Kdo ze starych filozofl chodil svétem a kazal pravdu, za kterou byl véznén, a hrozila mu smrt. Kdyz mu
bylo nabidnuto, Ze mlze uprchnout z vézeni - odmitl. Bylo to v rozporu s moralnimi principy tohoto
muze. Radéji volil smrt, neZli by se zpronevéfil svym myslenkam.

Diky legendarnimu prapredkovi, nazyvanému Boemus, ktery pochdzel pravdépodobné z Chorvatska, a
také diky nahodé Zijeme v této zemi.

Ceska sportovkyné v jednom ze zavod( skoncila na déleném prvnim misté s Ruskou Larisou Latyninovou,
dovolila si na stupnich vitéz( gesto vzdoru, kdyz pfi sovétské hymné viditelné odvratila hlavu od
souperky a divala se do zemé. Zapad ji za to pomalu blahotedil, ale doma to pak poradné schytala.
Madlem ani neodletéla na Olympijské hry do Mexika, kde pak ziskala 4 zlaté medaile.

Posledni vladkyné Egypta. VZdy se snazila chranit své Uzemi pied fimskym impériem. Paradoxem je, Ze
méla velmi blizky vztah se dvéma vyznamnymi fimskymi muzi, a to s Marcem Antoniem a Juliem
Césarem.

Tvrdila o0 sobé, Ze je boZim poslem a jejim Ukolem je dosadit na trlin vhodného krale Francie a vyhnat

z jejich uzemi Angli¢any. Méla kromé jiného i skvélé strategické nadani a Siroké znalosti.

S jeji pomoci Francouzi zvitézili pfi obléhani Orleans v roce 1429, coz umoznilo korunovaci
francouzského nastupce trinu v Remesi.

Obdrzela Nobelovu cenu za fyziku a chemii hlavné diky teorii radioaktivity, technice déleni radioaktivnich
izotopll a objeveni dvou novych chemickych prvk( — radia a polonia. V roce 1906 se stala prvni Zenskou
profesorkou fyziky na univerzité v Sorbonné.

Tento muz nechal vyrobit Svatovaclavskou korunu, ktera je dnes soucasti korunovacnich klenotd, pro
svou korunovaci ¢eskym kralem.

Pocet ziskanych bodu: ..... Body za sazku: .....

Pocet bodu celkem: ......
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ROZHODOVANI NA ZAKLADE DOVEDNOSTI

4,2 % zaku a studenti se nejéastéji rozhoduje na zdkladé dovednosti

Dovednosti jsou predpoklady kvykondvani urcité praktické cinnosti, jsou to specifické, prakticky se
uplatiujici schopnosti. Kazdad dovednost miZe byt reprezentovana urcitymi schopnostmi, urcita schopnost
se mlze uplatnovat v rdznych dovednostech.

Rozhodovani na zakladé dovednosti — proces, pti némz jedinec vybira nejlepsi variantu ze vSech moznych na

zakladé svych dovednosti, které ziskal v prabéhu Zivota rozvijenim svych schopnosti vykonavat kvalitné
uréitou praktickou ¢innost. Cim lep$i dovednosti jedinec ma, tim je vétsi $ance na kvalitnéj$i rozhodnuti.
S kvalitou rozhodnuti souvisi i sebevédomi: kdyzZ jedinec véfi sam sobé, svym dovednostem, dokaze
rozhodnuti na zdkladé dovednosti pfijmout.

VERME SVYM DOVEDNOSTEM
Jsme na tabore turistického oddilu Vega, kterého se Ucastni i Pavel. BEhem dne jeho druZzina Medvéd( sbirala Zetony
za ukoly v okoli tabora. Jednim z Gkoll bylo napfriklad zjistit, jaka je nejstarsi kniha v knihovné v blizkém mésté. DalSim
Ukolem bylo u5 kilometrl vzdaleného hradu zjistit, kdo jej zaloZil. V jiném Ukolu déti hledaly podle fotografie
spravnou budovu a ukryty poklad, ktery u ni byl zakopan. Pavel se pfi plnéni Ukoll blyskl svym rozhodnutim, aby
zakladatele hradu zjistili uz pfi plnéni tkolu v knihovné. Celkové se vsak jeho tym umistil az na ¢tvrtém miste.

Vecer byly na programu rlizné hry. Od téch obvyklych az po ty, v nichz mohli tabornici vsadit na své vitézstvi nebo i na
vitézstvi nékoho jiného. Pavel hral deskovky, ale jen pro zdbavu. Moc si nevéfril.

Instruktor RiSa pozadal o klid a oznamil: ,Herna na paloucku vyhlasuje, Zze kdokoli zvas mlze vyzvat kohokoli
z vedoucich a instruktord ke hre o zetony.“

Pavel zbystril. Najednou ho napadlo, jak ziskat body pro svou druZinu. Sehnal Kubu a Viktora, nejmladsi kluky z jejich
druziny. A také Janu, nejlepsi piSkvorkarku v oddile. Kuba s Viktorem $li za RiSou s tim, Ze ho za jejich druzinu vyzyvaji
k piskvorkam na deset her. Za Ukol méli dohodnout s RiSou nejlepsi cenu. Zadani splnili na vybornou, protoze Risa
jesté sam vysSponoval cenu na tfi Zetony za vitézstvi v kazdé hie. A hned zacal hlasit: ,,Blizi se utkani roku! Mistr Rici
a druzina Medvédul. Kdo jej neuvidi, jako by nezil. Mistr Rici je velkym favoritem! Medvédi pfijdou o vSechny Zetony!
Hazard si opét vybere svou dan!!!1“

Viktor s Kubou sedéli u stolu, hrali piSkvorky a potutelné se usmivali, i kdyz vSichni védéli, ze piSkvorky moc casto
nehraji, a kdyZ uz, tak ne moc dobre.

Nadesel cas. Risa si sedl ke stolu a nadfazené prohlasil: ,Poprava zacind!“ Kluci svorné rekli: ,Uvidime!“ a vstali. Ke
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stolu si sedla Jana. RiSa prekvapené vykrikl: ,To se nesmi!“ Jana mu ukdzala smlouvu o hie, kde stalo: RiSa proti
druziné Medvédi. RiSu humor presel. Védél, Ze Jana je v piskvorkach mistryné. CoZ se nakonec ukdazalo. Jana vyhrala
9:1. Vydélek byl 24 Zeton(, coz bylo skoro tolik, kolik jich Medvédi vydélali za cely den. Secteno a podtrZzeno: Medvédi

sli diky sazce na dovednost do vedeni v celotaborové hre!

NESAZEJME NA NAHODU, ALE NA SVE DOVEDNOSTI!

Na konci 12. stoleti doslo k panovnickeé krizi ve Svaté fisi fimské. Dva mocné rody, Staufové a Welfové, spolu
zapasily o FiSsky triin. Obé strany se snazily ziskat podporu co nejvice knizectvi v Fisi —a hlavné toho
nejsilnéjsiho, knizectvi ceského. Zde v té dobé soupefil o triin Premysl Otakar I. s Jindfichem Bretislavem,
prazskym biskupem. Béhem této krize jak v ceském statu, tak v celé Fisi se projevily obdivuhodné
diplomatické dovednosti Pfemysla Otakara I. Po Ctyfech letech ve vyhnanstvi, kde se skryval pred
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Jindfichem, se v roce 1197 vratil do Cech, kde ziskal podporu $lechty i triin. Hned nato se zapojuje do fiské
politiky. NejdFive slibuje podporu rodu Stauf, ktefi mu za odménu udéluji kralovsky titul. O par mésicd
pozdéji, kdyz rod Staufli zacal ztracet silu, prechazi Pfemys| Otakar I. na stranu Welfd, u nichz si vynuti
potvrzeni krdlovskych prav. Poté jesté dvakrat zméni stranu. Touto kaskadou politickych kli¢ek

a diplomatickych krok( ziskal Premys| Otakar pro Cechy dédiény titul kréle, garantovanou suverenitu
Ceského statu a vyznamny post na dvore Fridricha Il. Tohle vSsechno se mohlo podafit jen diky Pfemyslové
dlvére ve vlastni diplomatické dovednosti a diky jeho schopnosti maximalné vyuZit ptileZitost.

Dovednosti ve hie

Aby byl hrac uspésny, musi mit dostatecné védomosti. Musi vyborné znat pravidla hry, musi znat strategie,
taktiku v jednotlivych etapach — pti zahajeni, v prlibéhu a na konci hry. Musi znat své protihrace, umét hru
hru analyzovat a védét, jak reagovat.

Hry zaloZzené na dovednostech

Aktivity Hexeto SMART hry (AntiVirus)

Poznamky

Prednosti rozhodovani na zakladé dovednosti Nedostatky rozhodovani na zékladé dovednosti
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SPRAVNE ROZHODNUTI

Ted'se ukdZe, jak se umis sprdvné rozhodovat. Mdm tu pro tebe pfibéh ze skutecného Zivota. Tvym ukolem
bude pomoci Jakubovi dobrou radou.

Nejprve si precti pribéh a pak doporuceni. Z 10 doporuceni vyber to nejlepsi a dej mu ve sloupci ,,Dopor” 3
body, pak vyber dalsi dvé dobrd doporuceni a dej jim 2 body. Nakonec jesté vyber jesté dvé uchdzejici
doporuceni a dej jim 1 bod. Pak ze strany 28 prepis do sloupce ,Skutec¢” body, které urcuji skutecnou kvalitu
odpovédi. Pak do sloupce ,, Vysled” spocitej svij vysledek.

VVVVVV

Nakonec si spocitej body.

14lety Jakub se pristéhoval s rodic¢i do nového mésta, kde byl prijat do hokejové tfidy na sportovni Skole.
Snai se hned od za¢atku v novém kolektivu uchytit a kamaradi se hlavné s Pavlem, Kry$tofem a St&panem.
Jednou o poledni prestavce mu kluci slibili, Ze mu néco nového ukazou. Zasli do blizké provozovny sazkové
kancelare, kde pracoval Stépandv starsi bratr a kluci sem diky tomu chodi sazet na hokejové zapasy,
kdykoliv chtéji. A pochlubili se, Ze takhle vyhrali uz nékolik tisic. Podali Jakubovi tiket, at si to taky zkusi.
Jakub jim ale namitnul, Ze se to pfece nesmi, sazeni je az od 18 let. Kluci se mu zacali smat. ,Nebud trapnej,
na co si to hrajes?“, fekl mu posmésné Pavel. , A jestli chces byt za sraba, tak si v téhle parté zfejmé
neskrtnes.” Jakub nevi, co ma délat. Boji se, Ze kdyZ nebude s kluky chodit sazet, bude za slabocha a ztrati
pozici ve tfidé hned na zacatku. Také ale vi, Ze by tim délal néco protizdkonného. Zaroven by se mu ale
néjaké penize hodily, mohl by si koupit tfeba novou ,,empétrojku”“ nebo mozna mobil. Co ma Jakub udélat?

Dopor Skute¢ Vysled

1. Nedbat na vyhrozovani a branit malé kluky, je pfece dost silny, aby
spoluzaky prepral.

2. Natodit celou situaci a pozdéji vse svéfit tfidnimu uciteli/uditelce nebo
$kolnimu metodikovi/metodicce prevence. Cilem je zastavit dalsi ubliZzovani,
proto je potfeba informovat skolu, aby mohla Gc¢inné zasdhnout.

3. Vymluvit se na néco, tfeba Ze ma rozbity fotak v mobilu nebo Ze mu dochazi
baterka.

4. Poslechnout a udélat, co spoluzaci chtéji. Kdyz by nesplnil ptikaz, pustili by
se spoluzaci i do néj.

5. Vyhovét spoluzakim a pak se doma poradit se s rodici, co v takové situaci
délat. Jedndani spoluzakd se mu nelibi, ale boji se, aby se vSe neobratilo proti
nému.

6. Nema smysl se se spoluzaky prat. Je jich vic a jsou prosté silnéjsi. Zitra se
pljde malym kluk@m omluvit.

7. Milcet o vSem. Chce prece zapadnout, kdyzZ je novy.

Utéct, protoze malé kluky sdm nezachrani. Ale jednani spoluzakl mu pripada
nebezpeéné, proto pozada rodice, aby vse oznamili tfidnimu uditeli/uditelce.

9. Zacit vyhrozovat spoluzak(im, Ze to na né fekne ve Skole, kdyz toho
nenechaji.

10. Odmitnout se Ucastnit ublizovani, bézet pry¢ a privolat na pomoc nejblizsiho
dospélého.

Body celkem:
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ZODPOVEDNE ROZHODOVANI

5,9 % 24k a studentu se rozhoduje zodpovédné

Zodpovédné rozhodovani — schopnost védomé (zamérné) a dobrovolné volit spravné, dosahovat vysledkd,

ziskavat si zdsluhy a odmény, popf. nést vinu a ptijimat trest. (Pokud se jako nezletily rozhodnu jit do
sazkové kancelare a sazet tam, musim byt pfipraven nést vinu za tento ¢in a prijmout trest.)

ROZHODUJME SE SPRAVNE

Jednou o poledni prestavce prisel za Pavlem Bronék, Ze ma pro néj nabidku, ktera se neda odmitnout, ale fika mu o
tom jen proto, Ze Pavel je pry jeho kamardd. Ukazalo se, 7e Bronék chce chodit s Rudou a Stépanem do blizké
provozovny sazkové kanceldre, kde pracuje Stépandv starsi bratr, a kluci sem diky tomu chodi sazet na hokejové
a fotbalové zapasy, kdykoliv chtéji. Pry uz takhle vyhrali nékolik tisic.

»A kolik jsi vyhral ty?“ zeptal se Pavel.

,Jesté nic, dneska to chci vyzkouset poprvé,” odpovédél Bronék.

»,No, ja do toho rozhodné nepujdu,” odpovédél odhodlané Pavel. ,,Nevérim tomu.”

,Ale kluci preci vyhravaji,” namital Bronék.

,Dobre, dejme tomu,” fekl Pavel. ,Kolik do toho chces investovat?“

,No, j4 mam stovku a od tebe bych potfeboval pajéit ¢tyfi sta. Za pétistovku nas Ruda se Stépanem vezmou do
hry,“ odpovédél Bronék.

»A proc je potiebujes ode mé?“ nechapal Pavel.

,Ja je nemam, rodice mi davaji malo, z toho sotva usetfim tu stovku, a sam si jesté nevydélavam,” odpovédél Bronék.
A ted mi rekni, na co chces vsadit,” zeptal se Pavel.

,To musi byt jasné kazdému: Chelsea, Sparta, Barcelona, Kvitova, Djokovi¢, mozna i Slavia — ta jde ted nahoru," tvrdil
Bronék.

»A jak to vi§, Ze zrovna tyhle tymy a hraci vyhrajou? Jak vis, Ze tfeba Djokovi¢ neni zranény?“

,No, nevim, ale kluci to védi. Kluci, pojdte sem na chvilku,” zavolal Bronék Rudu se Stépanem. ,Pavel chce védét, jak
vite, Ze vyhrajeme.”

,Na co si to hraje$?“ obofil se Stépan na Pavla. ,Nebud trapnej, a co je ti vilbec do toho? A jestli chces, abysme si té
podali, tak se jesté na néco zeptej, a v tyhle tridé si uz neskrtnes,” doplnil jej Ruda.

Pavel védél, Ze musi pritvrdit.

,Jasné Ze se zeptdm. Jestlipak vite, Ze se to nesmi, sazeni je legdIni az od osmnacti.”

Kluci se mu zacali smat. ,,Nam se prece nemuze nic stat, kdyz ndm jesté neni osmnact!“

,J0? A co tvlj bracha?“ namitl Pavel. ,Dopousti se trestného ¢inu, minimalné ho vyhodi, Ze dovolil sazet nezletilym. Jsi
bezva bracha, kdy? je ti to jedno.”

,To je nase véc,“ zamumlal Stépan a kluci odesli.

»Jesté mi néco rekni, Broro,” pokracoval Pavel. ,Ja ti pGjcim Ctyri stovky, ty je vsadi$ a prohrajes. Jak mi je pak vratis,
kdyZ nemas sanci je nikde sehnat?“

,Vsadim znova a vic,” odpovédél Bronék.

,»A kde na to vezmes? Ja ti nepj¢im, co kdyz prohrajes znovu a znovu. Vzdyt o sazeni viibec nic nevis!“

PREMYSLEJME O DUSLEDCICH SVYCH ROZHODNUTI!

7 vrv

Popis uddlosti: Karel IV. chtél z Prahy udélat hlavni mésto Svaté fise rFimské, a proto ji zveleboval po vsech
strankdch. Nechal vystavét Nové Mésto, Kamenny most, povysit biskupstvi na arcibiskupstvi a zaloZit
univerzitu. VSechny tyto kroky mély vést ke zvyseni prestize mésta a prilakdni ucencd, jak svétskych, tak
naboZenskych, a také obchodniku. S ndpadem na vystavéni univerzity neprisel Karel jako prvni ¢esky kral, uz
Vdclav Il. se o to snaZil o pilstoleti drive, zabrdnila mu vsak Slechta, kterd se bdla vzristu moci
duchovenstva. Karel IV. tedy roku 1347 nechal schvdlit vybudovdni univerzity papeZem a sam poté naridil
jeji stavbu. Byla to prvni univerzita ve stfedni Evropé a Cechy byly Sestym stdtem svéta s univerzitou. Do
Prahy jezdili studovat Bavofi, Sasové, Poldci i UhFi, jen pétina student(i pochdzela z Cech a Moravy. Timto
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rozhodnutim Karel skute¢né zvétsil vyznam Prahy v Evropé a pfived| do Cech uéence. Také vytvoril podhoubi
pro ¢eské ndboZenské uceni. Pravé na Karlové univerzité pisobil Jan Hus.

Zodpovédnost ve hie

Hrac vi, co se mliZe stat, pokud udéld ve hie néjaké rozhodnuti. Zaroven si uvédomuje, Ze se jednd o hru,
kterd se hraje pro zabavu. Pokud se zde rozhodne $patnég, jedinym dlsledkem je, Ze skonci posledni. A to se
da napravit v dalsi hre.

Hry zaloZzené na zodpovédném rozhodovani

Pandemic Zachranafi Port Royal

Poznamky

Pfednosti rozhodovani na zakladé zodpovédnosti  Nedostatky rozhodovani na zakladé zodpovédnosti
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CO SE STANE KDYZ

Zodpovédné rozhodovadni je takové rozhodnuti, kde vite, jaké disledky bude mit. Podle toho se zachovdte.

Madm pro vds pripraveno 10 situaci, se kterymi se v Zivoté miZete setkat. Prectéte si situaci a urcete, co se

stane, pokud tato situace nastane.

Predtim si ale mizes vsadit na své znalosti. Napis, kolik si myslis, Ze vyresis uloh: .......

Za sprdavny typ dostanes polovinu bodu. Vsadis-li si, Ze vyresis napriklad 6 tloh a skutecné jich 6 vyresis, tak

dostavds 3 body. Pokud budes mit vsazeno vice nebo méné, neziskavads nic.

Jste na pouti a koupite si balonek nafouknuty héliem. Chvilku nedavate pozor a balének vam ulitne.
Vite, pro€ baldnek vlastné 1éta?

Autobus stoji na zastavce. Uprostied autobusu stoji kluk na in-line bruslich, ktery se nedrzi. Co se
stane, kdyZ se autobus rozjede?

Je rano, kdy je tfeba posnidat. Doma najdete fazole s vejcem, tak si je date. Ke svaciné si date
hrozny vina a merunky. K obédu si udélate mix ¢ocky, hrachu, cizrny. Ke svaciné zbytek hrozn( vina
a broskve. K vecefi pak snite brokolici a kvétak.

Co se zpravidla stane, kdyZz béhem dne zkonzumujete takovouto stravu?

Predstavte si, Ze se vam stane néco podobného jako Popelce — rozsype se vam sl a pepf. A navic se
to promicha. A vy nemate holoubky, ktefi by vdm pomohli sl a pepf oddélit. Jak oddélite pepf od
soli?

Co se stane, kdyz snis smazenici, ve které bude hfib satan?

Co se stane, kdyz se ve velkém mrazu se dotknes$ jazykem ¢i vihkymi rty néjakého Zeleza, napft.
zabradli apod.?

Co se stane, kdyz snis kulicky z tisu ¢erveného?
Co se stane, kdyz prestanes jist?

Co se stane, kdyz budes v horku malo pit?

10. Jdete s tatinkem, ktery sazi na kopanou a hokej. Pani za prepazkou bez problému jeho tiket pfijme.

Po tydnu vas tatinek posle vsadit novy tiket, ale pani vdm nechce tiket pfijmout. Proc?

Pocet ziskanych bodu: ..... Body za sazku: .....

Pocet bodu celkem: ......
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UROVNE ROZHODOVANI

Precti si nasledujici popisy raznych Urovni rozhodovani a premyslej, na které z nich se nachazis. Premyslej
také, kterou Uroven rozhodovani potrebujes k tomu, aby ses ve svém Zivoté rozhodoval/a kvalitné.

0. | Nedostatecna, limitujici uroven
Nedokaze rozpoznat problémy nebo je ignoruje, vyhyba se rozhodnuti, je pasivni. Rozhodnuti nechava na
druhych.

1. | Nedostatecna uroven

Vi, co je rozhodovani. Zna dllezZitost rozhodovani v Zivoté ¢lovéka. Zna souvislost mezi problémem a rozhodnutim.
Rozhoduje reaktivné. S rozhodnutim si zpravidla dava nacas. Rozhodnuti nechava spise na druhych. Pokud se
rozhoduje, tak obvykle na zakladé ndhody. Nepremysli o tom, co jeho rozhodnuti zpUlsobi.

2. | Podpriimérna droven

Zna rozhodovaci pyramidu (rozhodovani podle ndhody, védomosti, dovednosti, informaci, ...). Vi, Ze dobra
rozhodnuti mohou pozitivné ovlivnit jeho Zivot. Vi, co je to pravdépodobnost (u hodu tfemi kostkami). Dokaze
rozhodovat, ale bez analyzy situace a ziskavani potrebnych informaci (pokus—omyl). Systematicky je schopen resit
pouze jednodussi zalezZitosti (napf. v ramci projektového vyucovani). SloZitéjsi rozhodovani nechava na
spoluzacich.

3. | Primérna uroven

Pfistupuje k rozhodovani aktivné. Vnima nejriznéjsi problémové situace ve skole i mimo ni. DokaZe poZzadat
ostatni o radu. Rozpozna a pochopi problém. Premysli o nesrovnalostech a jejich pric¢inach. Pri feSeni problému
promysli a naplanuje zpUsob jeho feseni. K tomu vyuZiva predevsim vlastni Gsudek a zkusenosti. U¢i se ze
zkuSenosti a vyuziva je pfi dalSich rozhodnutich.

4. | Dostatecna uroven

Pfi rozhodovani ma promysleno, co délat. Vi, kam rozhodnuti sméruje a co ma vyresit. Vi, co je to informace, a zna
jeji dlleZitost pri rozhodovani. Vi, jak informace ziskavat. Vyhleda informace vhodné k reseni problému, analyzuje
je a dokaze je interpretovat. Na zakladé toho objevuje rGizné varianty feSeni. DokaZe vybirat z nékolika variant
feSeni a rozhodnout. Dokaze prevzit zodpovédnost za vyfeseni problému. Rozhoduje se s ohledem na ostatni...

5. | Optimalni droven

Samostatné resi problémy, zna postup pfi feseni problém; voli vhodné zpUsoby feseni; uziva pri feSeni problém
logické, matematické a empirické postupy. Pfi rozhodovani ma na zreteli konecny cil. Vi, co je zodpovédnost. Vi,
co je riziko. Analyzuje sva rozhodnuti. Premysli o disledcich svych rozhodnuti. Zna sam sebe a svoje rozhodovaci
schémata. Pfi rozhodovani se dokaze odpoutat od svych zabéhlych schémat a tradi¢nich zplsobu reseni (do
rozhodovani zapojuje kreativitu). V rozhodovacich postupech dokaze pomoci ostatnim. Nenecha se odradit
pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda konecné feseni problému.

6. | Vyborna troven

Dokaze smysluplné vyuZivat rozhodovaci postupy pfi rznych situacich. Sva rozhodnuti neodkladd a rozhoduje se
maximalné rychle. Dotahuje rozhodnuti do zdarného konce. Pfi svych rozhodnutich zvazuje miru rizika.
Uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti, ovéfuje prakticky spravnost svych rozhodnuti. Sleduje vlastni
pokrok pti zdolavani problém.

Dokaze resit slozité problémy — pri skupinové praci dava jistotu ostatnim. Rozhoduje s ohledem na své cile i cile

7. | Excelentni uroven, idealni stav

Dokaze opakované vyuzivat rozhodovaci postup (1 — vymezeni problému, 2 — uréeni rozhodovacich kritérii, 3 —
pridéleni vahy kazdému kritériu, 4 — shromazdéni alternativ, 5 — vyhodnoceni alternativ, vybér alternativy, ktera
dosahla nejlepsiho hodnoceni). Vyuziva kreativni mysleni. Dokaze odolavat tlaku ostatnich. Kriticky mysli, cini
uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhdjit. Prostrednictvim svych rozhodnuti ovliviiuje budoucnost svou i druhych.
Je pomocnikem pro ostatni pfi jejich rozhodovani. Do rozhodovani umi ostatni zapojit. Prebira disledky svych
rozhodnuti.
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SPRAVNA RESENI:

POKUS - OMYL
1 - VSichni jsou kluci, 2 — Podobizna je ve stribrné skfirice, 3 - Tvé jméno, 4 - 198, 5- 62, 6 - 286,
7 8
Davidova hvézda Pyramida
8 1 6
3 5 7
4 9 2
ZKUSENOSTI

2 - Bandn ti poloZim do rohu mistnosti pfimo ke zdi.
3 - Pfedevcirem, vcera, dnes, zitra, pozitfi

4 - Noviny se poloZi pod dvere a kazdy si na né stoupne na jiné strané dveri

INFORMACE
1 - Bankovka 1000 K¢, 2 - kvéten, 3 - Zebrak, 4 - Josef, 5 - Albert Einstein, 6 - Hermiona Grangerova

VEDOMOSTI

1 —Jan Lucembursky, 2 Jan Zizka, 3 — Marie Terezie, 4 — Sokrates, 5 Praotec Cech, 6 Véra Caslavskd, 7 —
Kleopatra, 8 —Johanka z Arku, 9 — Marie Curie — Sklodowska, 10 — Karel IV.

DOVEDNOSTI

O 00 N O U1 B WN B
NONOFRFKFOOWDO
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ZODPOVEDNE ROZHODOVANI

1. Hélium ma hustotu cca 8x nizsi nez vzduch a diky tomu muze |état. A baldnek se zastavi ve vysce, kdy
je hustota vzduchu a hélia stejna.

2. Autobus a kluk jsou na sobé nezavisli. Autobus jede a kluk stoji na misté. Z pohledu z vnéjsku to vsak
znamena, ze kluk jede dozadu a zastavi ho az jiny cestujici, do kterého narazi, nebo zadni sedacky.

3. Tyto potraviny vyrazné podporuji nadymani, které vyvolava pSouky neboli prdéni.

4. Potfebujete plastovou lZici a vinénou $alu nebo svetr. Plastovou lZici promnéte ve vinéném svetru a
velmi pomalu se priblizujte ke smési soli a pepte a ¢erna zrna pepre vyskacou nahoru na lZici.
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Je to tim, Ze plastova lZice se tfenim elektricky nabije a zrnka jsou elektrickym ndbojem pfitahovana.
ProtoZe jsou leh¢i nez zrnka soli, pfekonaji uz ve vétsi vzdalenosti od IZice gravitacni silu.

Pokud je dobte tepelné zpracovan (minimalné 20 minut varu), nemélo by se stat nic. Hfib satan je totiz
silné jedovaty za syrova (Ci po nedostatecné tepelné Upravé). Jeho poziti zplsobi neutiSitelné zvraceni,
které mlze trvat i 6 hodin. K otraveé staci ochutnat i maly kousek syrové houby, potize mohou vyvolat
téZ vypary ze syrové houby v uzaviené mistnosti.

Okamtzité se k nému ,,prilepis“ (pfimrznes), coz je velmi nebezpecné. Nasledné odtrhnuti je velmi
bolestivé a zplsobuje vazné zranéni. Doporucuje se zahtat misto kolem, samoziejmé chranit oblicej.
Otravis se. Cely strom tisu ¢erveného pocinaje kofeny pres drevo, kliru, jehli¢i aZz po semena je totiz
prudce jedovaty. Jedina ¢ast, kterd je jedld, jsou Cervené bobule (nazyvané misky) obalujici vsak
jedovata semena. Pribéh otravy byva rychly a smrtelny. Na otravu tisem neni dosud zndm zadny
protijed. Po potziti je tfreba okamzité vyvolat zvraceni a volat rychlou zachrannou sluzbu.

Kazdy Zivy tvor potiebuje ke svému preziti néjaky druh potravy. Podle jejiho mnoZstvi a kvality se odviji
i kvalita a délka jeho Zivota. Podle odbornik( je moZné prezit zhruba 3 tydny az 70 dni. Dopady jsou ale
devastujici. Télo vyuzije veskeré zasoby glukdzy, tukd a také svald, aby mélo z ¢eho Cerpat energii.
Vysledkem bude ubyvani na vaze, stradani, vyCerpani a nasledné nevyhnutelna smrt.

Nedostatek tekutin zplsobi dehydrataci. Dehydratace muize v krajnim ptipadé zpUsobit selhani ledvin,
poruchy védomi, az bezvédomi a Sok. Zavaznéjsi dehydratace mUze zpUsobit: zmateni, nizky krevni
tlak, celkovou slabost, nevolnost, ptipadné bezvédomi a Sok.

10. Protoze zakon zakazuje sazet lidem do 18ti let.

CELKOVE HODNOCENI

Do této tabulky si pfepis body a premyslej, které Grovné Ti pFinesly nejvice bodU. Zarover premyslej, zda sazky u
jednotlivych drovni byly pro tebe prinosem ¢i nikoli.

1. | Rozhodovani podle nahody

2. | Rozhodovani prostrednictvim pokusu - omylu

3. | Rozhodovani na zakladé zkusenosti

4. | Rozhodovani na zakladé informaci

5. | Rozhodovani na zakladé védomosti

6. | Rozhodovani na zakladé dovednosti

7. | Zodpovédné rozhodovani

Body celkem
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